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实验报告

专业 计算机科学与技术    班级03 计本3班 学号 2B0324151147   姓名 陈伟郴

课程名称
C++程序设计
            学年2005－2006    学期1□/2■
课程类别　专业必修■限选□任选□实践□　实验时间 2006年5月23日

	实验名称

继承与派生

    

	实验目的和要求

1． 初步掌握继承与派生的关系及方法；
2． 在派生类构造函数中初始化基类成员；

3． 多重继承的方法；

4． 了解MFC主要类的派生关系。

	实验软硬件要求
计算机一台

WINDOWS xp

VC6.0


	实验内容、方法和步骤（可附页）

定义一个点类，包含X，Y的坐标数据成员，显示函数和计算面积的函数成员；以点为基类派生一个圆类，增加表示半径的数据成员，重载显示和计算面积的函数；定义一个直线类，以两个点类对象作数据成员，定义显示、求面积及长度函数。

方法和步骤见附页

	实验结果（可附页）
附页



	小结

通过这次实验，使我对C++中的继承与派生有了更深入的理解。掌握其应用。



	评定成绩：　　　　　　批阅教师：　　　　　　　　　         年　　月　　日 


	继承与派生（附页）

一、程序源代码如下：

#include<iostream.h>

#include<math.h>

#define PI 3.14159

class Point{


friend class Line;

protected:


double x,y;

public:


Point(){x=0;y=0;}


Point(double xv,double yv){x=xv;y=yv;}


double Area(){return 0;}


void Show(){



cout<<"x="<<x<<"   "<<"y="<<y<<endl;


}  };

class Circle:public Point{


double radius;

public:
Circle(){x=0;y=0;radius=0;}


Circle(double xv,double yv, double vv):Point(xv,yv){



radius=vv;


}


double Area(){



return PI*radius*radius;


}


void Show(){



cout<<"x="<<x<<"   "<<"y="<<y<<"   "<<"radius="<<radius<<endl;


}   };

class Line{


Point start,end;

public:
Line():start(0,0),end(0,0){}


Line(double xv1,double yv1,double xv2,double yv2):start(xv1,yv1),end(xv2,yv2){}


double GetLength(){



return sqrt((start.x-end.x)*(start.x-end.x)+(start.y-end.y)*(start.y-end.y));


}


double Area(){return 0;}


void Show(){



cout<<"start point:\n";



start.Show();



cout<<"end point:\n";



end.Show();


}   };

void main(){


Point pt(0,0);


Circle cl(100,100,10);


Line ln1(0,0,100,100);


cout<<pt.Area()<<endl;


pt.Show();


cout<<cl.Area()<<endl;


cl.Show();


cout<<ln1.Area()<<'\t'<<ln1.GetLength()<<endl;


ln1.Show();}
二、运行结果截图如下：

[image: image2.png]L3

&






