实验四  图

一、预备知识

1.图的邻接矩阵和邻接表存储结构

2.图的深度优先搜索遍历和广度优先搜索遍历算法

二、实验目的

1.掌握图的存储思想及其存储实现

2.掌握图的深度、广度优先遍历算法思想及其程序实现

3.掌握图的常见应用算法的思想及其程序实现

三、实验内容

1.编写函数,采用邻接矩阵表示法，构造一个无向网。
2.编写函数,实现从键盘输入数据,建立一个有向图的邻接表。

3.编写函数,输出该邻接表。

4.编写函数,采用邻接表存储实现无向图的深度优先非递归遍历。

5.编写函数,采用邻接表存储实现无向图的广度优先遍历。

6.编写一个主函数,在主函数中设计一个简单的菜单,分别调试上述算法。

四、实验说明

1. 邻接表的类型定义

#define MAX_VERTEX_NUM 10  //顶点最大个数

typedef struct ArcNode

  {int adjvex;

   struct ArcNode *nextarc;

   int weight; //边的权

    }ArcNode;  //表结点

#define VertexType int //顶点元素类型

typedef struct VNode

  {int degree,indegree;//顶点的度,入度

   VertexType data;

   ArcNode *firstarc;

     }VNode/*头结点*/,AdjList[MAX_VERTEX_NUM];

typedef struct
  {AdjList vertices;
   int vexnum,arcnum;//顶点的实际数,边的实际数

    }ALGraph;
2.上述类型定义可以根据实际情况适当调整。

五、注意问题

1.注意理解各算法实现时所采用的存储结构。
六、实验报告

根据实验情况和结果撰写并递交实验报告。

